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Durchfithrungsbestimmungen

5 -6 Mannschaften / Turnierform / Modus jeder gegen jeden

Jahrgénge 2015 und jlnger

Spieleranzahl 6 Spieler = 5 Feldspieler + Torwart

max.12 Spieler durfen an einem Spieltag in der Mannschaft eingesetzt werden.

Auswechselspieler Festspielregelung gem. JO 85 wird nicht angewendet !!

()
c
o . Bei Torerfolg sofortiger Spielerwechsel nach festem Rotationsprinzip,
N Spielerwechsel u A
o ansonsten spatestens nach 2 Minuten.
[
._g
8 Spielfeld Lange ca. 40 m/ Breite ca. 20 m
< Strafraum Strafraum = Torraum 6 m
Tore Handballtor 3m x 2m , héhenreduziert auf 1,65m
Spielball "Futsalball Gr. 4 (290 g)
Spielzeit "Einzelspiele 8 bis 12 min

Gesamtspielzeit ||mind. 40 min , max. 80 min. pro Mannschaft
pro Spieltag Gesamtdauer max. 3 Std./Turnier

Spielbeginn / Ende ||/Anpfiff / Abpfiff zentral durch Turnierleitung

Zuschauerbereich je nach Hallenausfiihrung

Spielleitung durch Betreuer / Turnierleiter des NFV hat letzte Entscheidungsgewalt !!
()
< ) ) . )
(ND AnstoR Grundsétzlich nur im Mittelkreis !!
o Gegnerische Spieler in der eigenen Halfte mit Mindestabstand 3,0 m
c
._(C_)
© aus 6 m Entfernung , bei Foul oder Handspiel im Strafraum
e} StrafstoR3 S : A
O Einigung durch die Betreuer erforderlich !!

Eindribbeln oder Einkick (flach)

Ballim Seitenaus bei Deckenberiihrung an der nachsten Stelle der Seitenlinie

Torraum Spieler6ffnung durch Abwurf oder Abstof3 nach Ball im Toraus durch den TW
6m AbstoR / Abwurf  ||Aus einem Abschlag / Abstol3 kann kein direktes Tor erzielt werden !!
Gleiches gilt , wenn der TW den Ball aus dem Spiel heraus sichert !!

Eckstol "Eindribbeln oder Einkick (flach) von der Ecke

Spielfortsetzungen "Mindestabstand bei Spieleréffnungen 3,0 m (ausgenommen nach Torerfolg)

Tore kdnnen nur in der TorschuR3zone (9m) erzielt werden.

Nach Spielerdffnung bei Ball im Seitenaus muss mind. 1 Spieler den Ball vor einer
Torerzielung Torerzielung beriihrt haben (indirektes Tor).

Beruhrt der Ball die Hohenreduzierung , so ist das Spiel mit AbstoR3 / Abwurf

fortzusetzen !!




